


た か は やまと 


しょ りゅう さん だ ん 高橋 利 さ / ん 馬 化 か ん ] し ゅ う 


女流 三 自 


. 天 棋 と 男 基 は 日 本 の 伝 多 約 な ゲー ^ ム の - っ で ー 人 の カ で 考え 、 、 弟 し 進め て い く こと に より お 子 楼 の 尼 は 活性 
を 読む カ を 基 う こ と が で きま す 。 また 、 磨 頁 す る 楽し き と 同 時 に 、 地 め に 「 お 願い し ます ] 、 話 負 が 決ま っ た ら 胡 けた 
6 み が [負け まし た 」 と い う 入 代 を 才 わ る こ と も 夫婦 で す 。 この 調 品 は 、 め て 北 棋 や 画 基 に 股 れ る お 子 さ きま の た め に 、 


本 


じょう ぎふ 寺 ゆ ゅ うき ょ うか いだい ひょう り じ 半量 じょう 細 も り だ いひ ょ う 


(日 本 まな び 将 根 普 及 協 会 代表 理事 将棋 の 森 代表 ) 


/ 特 枢 コマ や 務 右 を 使う ゲー ム が た くき ん 入っ て い ます 。 将棋 コマ に は 動き 方 が 者 いて ある の で 、 な か な か 党 え る の が 
大 変 な 桃 コマ の 苑 き が 簡単 に 理解 で きま す 。 ー 
そし て 男 基 は 右 取 り ゲ ー ム か ら 夫 め て み ま し ょ う 。 拓 け て ミニ ミニ 国 基 、 員 団 基 と 、 ステ チップ アッ プ し て 男 基 を 楽し お 


こと が で きる よう に : な っ て い ます 特 棋 と 昌 ま は と て も 身 の 深い ゲー ム で す 。 横 本 で 趣味 が 男 其 と いう 入 は 
少 な く あ り ま せん 。 私 も その 一 - 人 で す 。 全部 で 20 希 天 の ゲー ム が 入っ て いま す の で 、 ご 家 疾 みな きん で 楽し ん で い た 
だ けれ (! ば まい で す 。 ぜひ 、 親子 で 向き 合っ て 勝負 し で て くだ さい v | 





いち らん ひよ う 


将棋 コマ の 動き 一 覧 表 還 還 還 環 還 還 ふ 









ぎょ くし ょ う お うし ょ う 


※ 玉 将 ・ 王将 は 成る こ こと が で きま せん 。 
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幣 社 で は 、 よ り 良 い 製 品 を お 届け する た め に 、 常 に 研究 ・ 改 良 を お こ な っ て お り 
ます 。 そ の た め 、 お 買い 上 げ 時 期 に より 多少 仕様 が 異な る 製品 が ご ざい ます が 、 
ご 了承 くだ さい 。 品 質 に は 万 全 を 期し て お り ま す が 、 万 一 お 気づき の 点 が ご ざい 
まし た ら 、 下 記 ま で ご 連絡 くだ さい 。 
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間 詩 工 下 リク 社 
東京 都 台東 区 駒形 -- ら 


⑥ EPOCH 
⑥ 藤 子 プロ ・ 小 学 館 ・ テ レビ 朝日 ・ シ ン エ イ ・ADK 


httpS://epoch.jD/ 





(電話 番号 は 間違い の な いよ う 、 よく 確か め て か ら お か け く だ さい 。) 

[電話 受付 時 間 ] 月 一 金曜 日 祝日 及び 弊社 特 休日 を 除く ) 10 時 一 18 時 、13 時 17 時 
し ゃ し ょ う ひ ん じょう ほう ME 

エポック 社 の ドラ えも ん 商品 の 情報 は 、 ホ ー ム ペー ジ で ご 


覧 頂け ます 。 


1 人 一 4 人 用 FE2IS 





し ょ う ぎ 
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どら 問 休 3P」 
% に 人 用 内 選 ) 
① ゲ ー ム 台 ・・・1 台 
④ ゲ ー ム シー ト (両面) ・・ ・2 枚 
⑬ 碁 (リバ ー シ コマ ) ・ ・・72 個 
④ 将 棋 コ マ ・」 ・ ・40 枚 
( x1、 球 x1、 逢 x2、 角 和 x2、 金 将 X4、 


銀 将 X4、 桂馬 x4、 車 4 歩兵 X18) 


※ 取 扱 説明 書 ・・・1 部 (本 紙 ) 





















革 告 ( け いこ く ) 


保護 者 の 方 へ 必ず お 読み くだ さい 。 








6 葵 
くち に いれ な い 





よう じょう ちゅ う 


(使用 上 の 注意 ) 

@ 破 提 、 改 障 、 変 形 な どの 原因 に な り ま す の 
で 、 ゲ ー ム 台 な ど に 、 無 理 な 力 を 加え な い 
で くだ さい 。 

@ 言 温 、 多 湿 の 場所 や 直 射 日 光 が 当 た る 場 
所 で の 使用 や 保管 は 行わ な いで くだ さい 。 

⑱ ゲ ー ム シー ト に 反り な ど が ある 場合 は 、 軽 く 
手 で 曲げ ける な ど し て か ら 遊 ん で くだ さい 。 









注 (ちゅ うい ) 

@ 透 明 江 刻 は 梱包 材 で す の で 開封 後 は すぐ に 捨て て くだ さい 。 

@ 透 明 袋 を 頭 か ら 被っ た り 顔 を 旭 っ た り し な いで くだ さい 。 緊 息 す る 麗 れ 
が あり ます 。 

@ 落 みつ けた り 、 た た いた り 、 落 と す な ど 乱 暴 な 取り 扱い は し な いで くだ さい 。 

@ 遊 ん だ 後 は 、 床 な ど に 放置 せ ず 、 3 才 未 満 の お 子 様 の 手 の 届 か な い 所 に 

保管 し て くだ さい 。 










ーー ( 半 較 2 入 こ 4 人 衣 


| 。  ) 、 記 記  。 山 に な っ た 将 要 コ マ を 、 指 一 本 で 音 が な ら な いよ うに 自分 の 陣地 まで ひき ずっ て 
に < 過 ゲ ー ム の 内 傘 コメ 隔 i 5 いち ば ん お お 4 ぎ は こ 6 か 5 
運 ぬ ゲー ム で す 。 ー 番 多く の 将棋 コマ を 運ん だ 人 の 勝ち で す 。 


」 Ep 『 Io だ い し ょ う ぎ し ょ う ぎ まい 
| 用意 す る も の ” ゲー ム 台 、 提 棋 シー ト 、 将 根 コ マ 40 枚 
じゅ ん び 図 ① 


の いい) ォ イ aa 
4 負 ar 4 

 _ ケー が 
ニュ ーー 時 本 な 


① ゲ ー ム 台 を お き 、 その 上 に 将棋 シー ト を お きま す 。 

⑨ ゲ ー ム シー ト の 中 央 に 、 両 手 で 将棋 コマ の 山 を つく り ま す 。 
くず れ て し まっ た 将棋 コマ は 山の上 に 重ね ます 。( 図 ①) 

③ ジ ャ ン ケ ン な ど で 順 番 を 決め 、 好 き な 角 ( 陣 地 ) を 選び ます 。 | 

_。 。 ゲー ム の スタ ーー ト 0 区 の 

①1 番 の プレ イヤ ー は 1 本 の 指 を 使っ て 、 和 将棋 コマ を 将棋 シー ト 上 を 
すべ ら せ る よう に 自分 の 陣地 まで 静か に 運び ます 。 

この と き 、 音 が 鳴ら ず に 自分 の 陣地 まで 運ぶ こと が で きた ら 、 
将棋 コマ を 取る こと が で きま す が 、 音 が な っ た ら 和 失敗 と な り 
将棋 コマ を 取る こと が で きま せん 。( 図 @) [ SM 
※ 一 度 に 運べ る 笠 棋 コ マ の 数 に 制限 は あり ませ ん 。 重 な っ て いる コマ を 一 緒 に 運ぶ こと も で きま す 。 

⑨ 失 敗 す る まで 何 個 で も 続け て 取り ます 。 失 敗 し た ら その 将棋 コマ を その まま に し て 、 次 の 人 に 上 順番 が うつ り ます 。 

④ 和 将棋 シー ト 上 の すべ て の 料 棋 コ マ が 無く な っ た ら 、 ゲ ー ム 終了 で す 。 一 番 多く 将棋 コマ を 取っ た 人 が 勝ち と な り ます 。 


Go60 24 衣 


肉 容 ” 将 可 身 の 外側 の マス を ぐる ぐる 回 りな が ら 、 歩 か ら 玉 ( 王 ) ま で 成り 上 が る 
すご ろく 出 ゲ ー ム で す 。 









、 。 だい し s う ぎ - し ょ う ぎ 
ゲー ム 台 、 将 棋 シ ー ト 、 将 根 コ マ 

きん まい ふ 。 きょう けい ぎん がく ひ ぎょ く お うぅ に ん ず う ぶ ん 
(「 釜 」X4 枚 、「 歩 」「 香 」「 桂 」』「 痕 』「 角 」「 飛 』「 玉 ( 王 )」X 人 数 分 ) 
※「 角 」「 飛 」「 玉 ( 王 )」 が 足り な いと き は 代わ り に 「 歩 」 を 用 意 する 。 


じゅ ん び ぴ び 
_ ゲー ム の 準備 0 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に 笠 棋 シー ト を お きま す 。 
(ジャンケン な ど で 順 番 を 決め 、 好 き な 角 の マス を 選び ます 。 
③「 歩 」「 香 ]「 桂 」「 銀 」「 角 」「 飛 「 玉 ( 王 )」 を 自分 の 手元 に 並べ ます 。( 図 ①) 
「 金 」4 枚 は サイ コロ の 代わ り と し て 使い ます 。 
※「 角 ]「 飛 ]「 玉 ( 王 )」 が 足り な いと き は 、 代 わり に 歩 を 並べ ます 。 
④ 手 持ち の 「 歩 を 自分 の 選ん だ 衣 の マス に お きま す 。( 図 G) 








4 人 プレ イ の 場合 


ご 











し ょ う ぎ くら い 。 か い きゅう つぎ じゅ ん ば ん しょ う ぎ く 5 い か いき ゅ う あ 
@ 将 棋 コ マ の 位 ( 階 級 ) に つい て : 次 の 順番 で 将棋 コマ の 位 ( 階 級 ) は 上 が っ て いき ます 。 
点 きょう けい か く ひ ぎょ く お う 


「 歩 | 「 香 | 「 桂 | 「 鋼  「 角 「 飛 | 「 玉 (モモ) 





ee) だ がい 
で め きん か ぞ か た 
人 @ 出 目 (「 金 」 の 数 え 方 ) に つい て 
まわ り 将 根 で は 、「 金 」4 枚 を ゲー ム 台 の 上 に 振っ て 、 進 め る 数 を 決め ます 。 
〇 オモ テ 1 枚 …T マ ス  。 〇 ウラ 4 枚 …B マ ス 
〇 オモ テ ら 枚 … ら マス 〇 ヨコ 立ち …1 枚 に つき 5 マス 
〇 オモ テ 3 枚 …3 マ ス 〇 タテ 立ち …1 枚 に つき 10 マ ス 


〇 オモ テ 4 枚 …16 マ ス 〇 逆立ち …3 階 級 昇 
〇 ウラ 1ー3 枚 …0 マ ス 


※ 例 : オ モテ ら 枚 + ウ ラ 1 枚 + ヨ コ 立 ち 1 枚 の と き = フ マス 進む 
@「 か さ な り 」 に つい て : 

「 金 」 を 振っ て 「 金 」 同 士 が 重なっ た 場合 、 ア ウト と な り 進 むこ と が で きま せん 。 

次 の 人 に 順番 が うつ り ま す 。 

※ 寄 りか か りや 、 ゲ ー ム 台 上 の 他 の 特 根 コ マ の 上 に 寺 な っ た 場合 も アウ ト と な り ま す 。( 図 ③) 
@「 飛 び 出 し 」 に つい て : 

「 金 」 を 振っ て 、「 金 ] の どれ か 1 枚 で も ゲー ム 台 か ら 落 ち て し まっ た 場合 、 

アウ ト と な り 進 むこ と が で きま せん 。 次 の 人 に 購 番 が うつ り ま す 。( 図 ④) 

※ ゲ ー ム 台 か ら 和 将棋 コマ が は み 出 し て も 、 完 全 に 落ち な けれ ば アウ ト に は な り ま せん 。 
@「 お ん ぶ 」 に つい て : 

他 の プレ イヤ ー と 同じ マス に 止ま っ た と き に 、 そ の プレ イヤ ー の 将棋 コマ の 

位 が 自分 の 料 棋 コ マ よ り も 上 の 場合 、「 お ん ぶ 」 し て も ら う こと が で きま す 。 

[おんぶ] を し て も ら うと 1 回 だ け 、 乗 っ た 科 棋 コマ と 一 緒 に 動く こと が で き 

ます 。( 図 ⑤) 
※ 同 じ 位 や 下 の 位 の 場合 、「 お ん ぶし て も ら え ませ ん 。 ま た 「 釜 」 が 立っ た り 、 

飛び 出し て ゲー ム 台 か ら 地 庫 に 落ち て も その 指示 に 従い ます 。 


ゲー ム の スタ ー ト 
①1 番 の 人 か ら 「 金 」 を 4 枚 持ち 、 ゲ ー ム 台 か ら 落 ちな いよ うに 振り ます 。 
出 た 目 の 数 だ け 自分 の 「 歩 」 を 反 時 計 回 り で 進め ます 。 
⑧ 友 時 計 回 り で 順番 に 「 金 」 を 振っ て 、 自 分 の 将棋 コマ を 進め て いき ます 。1 周 
し て 自分 の 陣地 に 止ま る か 、 陣 地 を 通り 過ぎ ざれ ば 一 つ 位 が あがり ます 。( 図 ⑥) 
③ 角 で 止ま っ た ら 次 の 角 ま で ジャ ンプ する こと が で きま す 。( 図 ⑦) 


じゅ ん い 

ゴー ル と 央 位 に つい て 男 証 証 語 証 因 還 加 
① 位 が 上 が っ て いき 、[ 玉 ( 王 )」 に な っ て 1 番 先 に 1 周 し て 、 自 分 の 陣地 を 
通り 過ぎ る か 、 止 まれ ば 勝ち と な り ま す 。 そ の 時 点 で ゲー ム 終 了 と な り ま す 。 

② 位 以下 は 、 位 の 順番 で 決め ます 。 位 の 高い 人 か らら 位 、3 位 、4 位 と な り ます 。 
同じ 位 の 人 が いた 場合 、 自 分 の 陣地 か ら よ り 進 ん で いる 人 が 上 位 と な り ます 。 

















ブー の 


交 エ に 碁石 を お いて いき 、 先 に 相手 の 石 を 取っ た 方 が 勝ち と な る ゲー ム で す 。 
始め る と き は お 互い に 向き 合っ て 「 お 願い し ます 」 と 軽く 頭 を 下げ て か ら ス ター ト し ます 。 
ゲー ム が 終了 し た と き は 、 負 けた 人 は いさ ぎ よ く 「 負 け ま し た 」 と 頭 を 下げ まし ょ う 。 


用意 する も の ゲー ム 台 、 将 根 シ ー ト 、 碁石 36 個 


ーー ーー ーー ター ae po ーー ュー ーー ェ ーーーーーーーーーー 一 
人 |) マン 症 (【- ah すり こっ あま て 補 本 
mi、 ます は 「 ミ ニ ミ ニ 囲碁 の 前 に 、 「 石 と り ゲ ー ム 」 を や っ て みよ う ! 。 
ー 2 [3 や ーー や コ ie いつ a Lh. ニ 上 相 ei つて の < p 6 


と に. 工 











囲 甘 に は 「 相 手 の 石 の 周り を 囲う と その 石 を 取れ る 」 と いう ルー ル が あり ます 。 この ゲー ム で は 、 そ の ルー ル を | | 


| 便 っ て 石 取り 遊び を し ます 。「 ミ ニ ミ ニ 囲碁 ] の 前 に 、「 石 と り ゲー ム ] で 石 の 取り 方 を 覚え まし ょ う 。 














ご いし か た 
_ 甚 石 の お き 方 0 〇 〈{{ 
「 石 と り ゲ ー ム 」 で は 、 料 棋 シ ー ト の 中 央 に ある 、 
太い 黒 線 で 囲 の われ た と ころ を 使い ます 。 
タテ ・ ヨ コ に 6 本 ずつ の 線 が あり ます 。 
碁石 は 、 線 と 線 が 交差 し た と ころ ( 点 ) に お きま す 。 
ー 番 外側 の 、 太い 黒 線 の 部 分 に も 石 を お く こ と が で きま す 。 
自分 の 順 秋 で 好き な 点 に 石 を お く こ と が で きま す が 、 す で に 
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せん せん こう 


太い 黒 線 で 閉 わ れ た 碁石 は 、 線 と 線 が 交差 し 


ぶ ふと くろ せん 





石 が お か れ て いる と ころ に 重ね て お く こ と は で きま せん 。( 図 ①) と ころ を 徳 いま す た と ころ (店) に お きま す 
いし と か た 

ョ 石 の 取り 方 

相手 の 石 の 上 下 左右 の 点 を すべ て 自分 の 石 で 囲む と 、 相 手 の 石 を 取る こと が で きま す 。( 図 ②) で ) 





いち ば ん そ と が わ は し 


ー 番 外側 の 端 や 角 囲む ) 
相手 の 石 が ら 個 以 上 つなが っ て いる 時 も 、 上 下 左右 の 点 を すべ て 囲む と 取れ ます 。( 図 ④) 


や 角 は 、 点 の ある と ころ だ け 囲 むと 取れ ます 。( 図 ③) 



















の を お け な い 場所 EEEEEES mm 


石 を お いて は いけ な い 場所 が あり ます 。 そ れ は 、 石 を お く と 自分 の 石 の 上 下 左右 が すべ て 囲 われ て し まう 
場所 (取ら れる こと に な っ て し まう 場所 ) で す 。 下 の 図 で 、 黒 は く の と ころ に 石 を お け ま せん 。( 図 ⑤) 


た だ し 、 そ こ へ お け ば 相手 の 石 を 取る こと が で きる 場合 は 、 石 を お く こ と が で きま す 。 
相手 の 石 を 取る と 、 自 分 の 石 は 上 下 左右 を 囲 の れ て いな いこ と に な る か ら で す 。( 四 ⑥) 








称す くろ 1 ー bu 。 9 0 』 
上 の 図 で は 、 時 は X の で も 、 倫 に も ね が あっ た ら 、 ( 〇 の 央 を 仙 ん で 四 る こと が で きる か 5 です 。 ( 
と ころ に 洛 を お け ま せん 。  X に お け ま す 。 () 






いし 
それ で は 「 石 と り ゲ ー ム 」 を や っ て み ま し ょ う ! 
2 ゲー ム の 準備 に IIWWIia モ エキ) 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に 将棋 シー ト を お きま す 。 
⑧⑥ 碁 石 を ひと まとめ に し て 、 ゲ ー ム 台 の 横 に お きま す 。 石 を お く と き は 、 
この 山 か ら ひと つ ず つと り ま す 。 間際 
⑬ ジ ャ ン ケ ン な ど で 、 ど ちら が 黒石 の 面 を 使う か 決め ます 。 黒 石 の 面 に 
な っ た 人 は 、 石 を お く と き に か な ら ず 黒色 を 上 に し て お きま す 。 同 じ 
よう に 、 白 石 の 面 に な っ た 人 は 、 か な ら ず 白色 を 上 に し て お きま す 。 
※ 一 般 的 な 在 石 は 黒石 と 臼 石 が 別々 の 石 に な つて いま す が 、 
この ゲー ム の 非 石 は 片側 の 面 が 黒石 、 反 対 側 の 面 が 白石 に か っ て いま す 。 
④ 図 の の よう に 、 和 将棋 シー ト の 中 央 に 碁石 を 4 つ お きま す 。 
※ ゲ ー ム に な れ て きた ら 、 中 央 に 碁石 を 4 つ お か ず に 、 お 互い 好き な と ころ 
か ら は じ め て み ま し ょ う 。 
9 ゲー ム の スタ ー ト 還 押 提 押 押 
① 黒 石 の 人 か ら 先 に 、 盤 の 上 に 自分 の 石 を お いて いき ます 。 
⑧ 区 互 に 石 を お いて いっ て 、 先 に 相手 の 石 を 1 個 で も 取っ た 
人 が 勝ち で す 。 。 ーー 
③ ど ちら も 、 も うこ れ 以 上 石 を お け な い 状態 ( 石 を お け な い 
場所 し か 残っ て いな い ) に な っ た と き は 、 引 きき 分 け で す 。 


ーー 


2 
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黒 が 最初 に お く と ころ は 、 次 の どちら か が 良い で し ょ う 。 
・ 相 手 の 石 を 取り に 行く と ころ ( 図 ) 


・ 自 分 の 石 を 取ら れ に くく する と ころ ( 図 ⑨) 


人 0 相手 の 石 を 取り に 行く 自分 の 石 を 取ら 
れ に くく する 


し ろ し ょ うま ぎ 





MM 
g お 城 桂 視 
ei 。 ああ 
お 互い に 持 棋 コ マ で お 城 を 作り 、 指 で 攻撃 用 の 将棋 コマ を その お 城 に 
向かっ て は じき 飛ば し 、 相 手 の 玉 ( 王 ) を 倒し た 方 が 勝ち と な る ゲー ム で す 。 
- 用 意 す る も の 
有 だ い し ょ う ぎ 了 し ょ う ぎ まい 


ず ー だ 
図 ① 3X3 マ ス か ら は み 出 さ 
な いよ うお 城 を 作る 


に 


に じゅ ん び 
ゲー ム の 準備 な ト 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に 特 棋 シ ー ト を お きま す 。 
@ 攻 撃 用 と し て 玉 ( 王 ) 以 外 の 好き な 特 棋 コ マ を 1 枚 選び ます 。 E2 但 
し 」 II 


⑧ 特 根 シ ー ト の 対角線 に ある どちら か の 3 X 3 マス の 中 に 、 
攻撃 用 の 将棋 コマ 以外 の 残り の 和 将棋 コマ を 使っ て 、 は み 出 な 
いよ うに 玉 ( 王 ) の 周り に お 城 を 作り ます 。( 図 ①) 

※ サ イズ が 大 きい 交 棋 コマ を 攻撃 用 に 使う と 、 攻 撃 力 は 高く な 
り ま す が 、 そ の 分 お 城 を 作る 開い が 弱く な る の で 、 守 備 力 は 
下がっ て し まい ます 。 

④ 攻 撃 用 の 和 将棋 コマ を 自分 の 攻撃 エリ ア の どこ か に お きま す 。 

ジャ ン ケ ン な ど で 有 順番 を 決め ます 。 


よ 


LE 間 計 が 


し ょ うつ は い 


ゲー ム ス タ ー ト と 勝敗 
最初 に 攻撃 する 人 は 、 相 手 の お 城 を 狙っ て 、 選 ん だ 1 枚 の 
将棋 コマ を 指 で は じ く よう に し て 飛ば し ます 。( 図 @) 
⑧④ お 城 と し て 囲っ て いた 和 将棋 コマ が は じ け と ん だ ら 、 は じ け と 
ん だ 特 棋 コ マ を その まま に し て 、 攻 守 交 代 し ます 。 
その と き 、 攻 撃 用 に 使用 し た 和 将棋 コマ 1 枚 は も う 一 度 自分 の 
手元 に 戻し ます 。( 図 @) 
③ 攻 交 代 し て 攻撃 する 人 は 、 同 じ よ うに し て 相手 の お 城 を 
狙っ て 、 自 分 の 選ん だ 料 棋 コ マ 1 枚 を 指 で は じき ます 。 
④①~ て ⑧ を 繰り 返し て 、 守 備 側 の 玉 ( 王 ) が ゲー ム 台 か ら 沙 ちる か 、 完 全 に 
倒れ た ら ゲ ー ム 終了 と な り 、 攻 撃 側 の 人 の 勝ち と な り ます 。( 図 @) 
※ 玉 ( 王 ) が 他 の コマ に 寄り か か っ て いた り 、 重 な っ て ゲー ム 台 に つい て 
いな けれ ば 、 ゲ ー ム を 続け られ ます 。 


自分 で オリ ジ ナ ル の 陣形 を 作っ て 、 強 い お 城 を 繁 こ う ! 


お 


は み 出 さ な い よう 物 横 コマ を 1 枚 お く 。 








ゲー ム の 内 右  「 示 拓 | か ら ス ター ト し て 、 リ バー シコ マ を ウラ 返し な が ら 「 と 釜 」 
ーー まで 進め る 、 ひ と ふ で 書き の よう な パズル で す 。 


ゲー ム 台 、 リ バー シシ ー ト 、 
ご いし こ 上 ふ ひよ う い 

_ リー シコ マ ( 基 石 )48 個 、 歩 民 コ マ 8 枚 
ゲー ム の 準備 と スタ ー ト 。。。 。 。 

① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に リバ パー シ シ ー ト を お きま す 。 

リバ パー シシー ト に 描か われ て いる 「 例 」 と 同じ に な る よう に 、 歩 兵 コ マ と リバ ー シ コ マ を 

並べ ます 。 リ パー シコ マ は オモ テ 面 が 白 に な る よう に 並べ ます 。 

最初 に 「 歩 兵 ] を ウラ 返し ます 。 そ し て 隣り に ある リバ ー シ コ マ を 黒色 が 上 に な る よう に 

ウラ 返し ます 。 リ バー シコ マ が ある マス 目 に 沿っ て 、 タ テ ・ ヨ コ に 進み な が ら 、 

どん どん リバ パー シコ マ を ウラ 返し て いき ます 。( 図 ①) 

④ 全 て の リバ ー シ コ マ を ウラ 返し て 、 最 後に 「 と 金 」 を 「 歩 兵 ] に 返す こと が で きれ ば 、 

正解 で す 。 空 白 の マス を 進ん だ り 、 一 度 ウラ 返し た リバ ー シ コ マ を も う 一 度 オモ テ に 

向け た りす る こと は で きま せん 。 ま た 、 ウ ラ 返 し て いな い リ バー シコ マ が あっ て も 

正解 に は な り ま せん 。( 図 ⑧) 

⑥⑤ リ パー シシ ー ト の 横 の 「 例 」 で パズル の や り 方 が わか っ た ら 、 リ バー シシ ー ト に 描か れ て いる 

4 つの 脱 題 を 解き まし ょ う 。 そ の あと は 、 下 の 問題 に も 、 挑 戦 し て み ま し ょ う 。 
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も ん だ い か い と う 


リバ ー シ バ ズル バズ ル 問 題 解答 2 





ゲー ムシ ー ト 問題 : レ ベル 1 | | || ゲー ムシ ー ト 問題 : レ ベル 1 | | || ゲー ムシ ー ト 問題 : レ ベル 2 





ほか こ た ば あい 。 。 じ ぶ p さ が 
他 に も 答え が ある 場合 が あり ます 。 自分 で 探し しみ まし ょ う 。 
な れ て きた ら 、 自 分 で バズ ル を 考え て 他 の 人 に 問題 を 出し て みよ う ! 

R お 互い に 問題 を 出し 合う の も 面白 いよ ! 





ご 4 いし 





ーー 


ご 
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白 と 黒 の 陣営 に 分 か れ て 、 指 で 自分 の 碁石 を 相手 の 碁石 に 向かっ て は じき 飛ば し 、 
た くさ ん の 碁石 を も ら っ た ほう が 勝ち と な る ゲー ム で す 。 





ゲー ム 台 、 特 棋 シ ー ト 、 甚 石 10 個 
















li アー ム の 準備 「 “ nr 
① ダ ゲー - ム 台 を 置き 、 その 上 に 特 根 シー ト を お きま す 。 (@|@|(⑯(@|@ 
② 碁 石 を 5 個 ず つ 配り ます 。 し 


⑨ ジ ャ ン ケ ン な ど で 須 番 と 自分 の 色 ( 白 か 黒 ) を 決め ます 。 
④5X5 の 盤面 ( 図 ①) の 自分 の 陣地 に 一 列 に 、 自 分 の 碁 石 を 並べ ます 。 


1ー1sale 


の |@|@⑥|⑥|@⑨ 





つ は い 

2 ゲー ム ス タ ー ー ト と 勝敗 た 半 eS) 

① 最 初 攻 撃 する 人 は 、 自分 の 陣地 の 碁石 か ら 1 個 を 選ん で 、 相 手 の 碁石 を 狙っ て 、 
指 で は じ く よ う に し て と ば し ます 。( 図 ) 

相手 の 碁石 が 盤面 の 線 か ら 外 に 飛び 出 し た ら 、 その 非 石 を も 』 らい ます 。 ( 図 ③) 

③ 下 撃 に 使用 し た 間 石 は 、 盤面 の 線 か ら 飛 び 出 な けれ ば 、 自分 の 陣地 に も ど し ます 。 
盤面 の 線 か ら 出 て し まっ た ら 、 ど ちら の も の と も せ ず に 、 ゲ ー ム 台 の 外 に 
お いて お きま す 。 

④ こ の よう に ①ー③ を 交互 に くり 返し て 、 ど ちら か の 其 石 が すべ て な く な っ た ら 
ゲー ム 終 了 で す 。 も ら っ た 相手 の 碁石 の 数 を 数 えて 、 た くさ ん の 相手 の 碁石 を 
持っ つて いた ほう の 勝ち と な り ま す 。 


ず さい し ょ ず な ら 
図 (1) 最初 は 図 の よう に 並べ ます 。 








ちゅ うき ゅ う へ ヘル 


(中 級 編 )・2 人 用 





自分 の 歩兵 コマ で 相手 の 歩兵 コマ を は さ み 、 相 手 の 歩 評 コマ を 取っ て いく ゲー ム で す 。 
先 に 相手 の 歩兵 コマ を 5 枚 取 る か 、3 枚 差 を つけ た ほう が 勝ち と な り ま す 。 





だ い し ょ う ぎ 上 m ひよ う まい 

ゲー ム 台 、 将棋 シー ト 、 歩 兵 コ マ 1 8 枚 
じゅ ん び 
ゲー ム の 準備 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に 将棋 シー ト を お きま す 。 


@ [歩兵] か 「 と 金 」] ど ちら に する か 決め 、 ゲ ー ム 台 に 並べ ます 。( 図 ①) 
⑨ ジ ャ ン ケ ン な ど で 順 番 を 決め ます 。 





ゲー ム の スタ ー ト 罰 選 とこ ーー コーOAEmSkIS 
① 先 の 人 か ら 自 分 の 将棋 コマ (以下 、 コ マ ) を 動か し ます 。 
② コ マ を 動か す 方 向 は 、 前 後 左右 の 一 方 向 に 、 好 き な だけ 動 か すこ と が で きま す 。 
た だ し 、 動か ず 方 向 に 自分 や 相手 の コマ が ある と き は 、 その 手前 の マス まで し か 進め ませ ん 。 
※ コ マ を 飛び 越え て 進む こと は で きま せん 。 
G③ 自 分 の コマ を 動か し た と き 、 相 手 の コ マ を 、 タテ ヨコ の どちら か で 「 は さん だ ]」 ら 
相手 の コマ を 取る こと が で きま す 。 た だ し 、 相 手 の コマ の 間 に 自分 の コマ を 進め た と き は 、 ェ 
相手 に [は さま れ た 」 こ と に は な り ませ ん 。( 図 ) ( 
④ 自 分 の コマ と コマ の 間 に 、 相 手 の コ マ が 何 個 あっ て も 、 
その 相手 の コマ を 全部 取る こと が で きま す 。 
⑮4 つ の 角 に ある コマ は 、 方向 か ら 囲 め ば 、 
その コマ を 取る こと が で きま す 。( 図 ③) | 
⑥ ナ ナメ 方 向 に 挟ん だ と き は 、 相 手 の コ マ を 取る こと が で きま せん 。 | 
⑦ 相 手 の コ マ を 5 枚 取る か 、3 枚 差 を つけ る か 、 
相手 の コマ を 囲ん だ り し て 、 動 か せる コマ を 
な くし た ら 勝 ちと な り ま す 。 





※3 枚 差 が つい た 場合 、 取っ て すぐ に 勝負 が つく の で は な く 、 
相手 が 次 の 番 で すぐ に コマ を 取り か え し 、 
3 枚 以 上 の 差 が な く な れ ば 勝ち に は な り ま せん 。 


り 









ちゅ うき ゅ う へ ん 


(中 級 編 )・2 全 4 人 用 





、 油 頂 の コマ を 使っ て 、 ジ ャ ン ケ ン の よう に し て 遊ぶ ゲー ム で す 。 





①1 人 に つき 、 金 特 1 枚 、 銀 特 1 枚 、 桂 馬 1 枚 、 香 車 1 枚 、 歩 兵 1 枚 を 配り ます 。 
それぞれ の 人 は 、 ほ か の 人 か ら 見 えな いよ うに コマ を 手 に 持ち ます 。 
し ょ う は い 
。 ゲー ム ス タ ー ト と 勝敗 
Q① 自 分 の 持っ て いる コマ の 中 か ら 、 ほ か の 人 に 勝て る と 思う コマ を ー つ 選び ます 。 
⑧「 ジ ャ ン ケン 、 ポ ン !」 の 掛け 声 で 、 選 ん だ コマ を 全員 同時 に 出し 、 ほ か の 人 が 出し た コマ と 比べ ます 。 
③ 一 番 強い コマ を 出し た 人 が 、 出 て いる コマ を すべ て も らい ます 。 
た だ し 、 次 の ルー ル に 上 か ら 順 に 従い ます 。 
人 金 持 が 一 番 強く 3 銀 和 一 桂 馬 香 車 と 続き 、 歩 兵 が 一 番 痛 いで す ( 図 ①)。 
・ た だ し 、 金 特 が 出 て いる と き に 歩兵 が 1 人 だ け の と き に 限り 、 歩 兵 は 金 特 より 強く な り ま す ( 図 ④)。 
強い コマ か ら 順 に くら べ て いき ます 。 
・ 一 番 強 い コマ が ら つ 以 上 あっ た と き は 、 そ の コマ は 引き 分 け と な り 、 ゲ ー ム の 外 に 捨て 、 誰 も も ら えま せん 。 
引き 分 け の コマ が 捨て られ た あと 、 残 っ た コマ の 中 で 強 さ を 比べ ます 。 
の ⑳①-⑨ を 、 手持 5 の コマ が な く な る まで 繰り 返し ます 。 
ペー 度 使っ た コマ や 、 勝っ た と き に も ら っ た コマ は 、 勝負 に は 使え ませ ん 。 
全員 が コマ を 出し 終わ っ た ら 、 ゲ ー ム 終了 で す 。 も ら っ た コマ の 数 が 一 番 多い 人 の 勝ち た なり ま す 。 
⑥ も ら っ た コマ の 数 が 同じ 人 が いる 場合 、 そ の 人 た ち は も ら っ た コマ だ け を 使っ て 、 も う 一 度 「 特 棋 ジ ャ ン ケ ン 」 を 
① か ら 行 っ て 、 勝 ち 負 け を 決め ます 。 





図 ①-1 コマ の 強 さ 


図 ⑨ 歩兵 が 勝ち の と き の 例 


図 ①-8 金 将 が 勝ち の と き の 例 
4 人 の と き 、 こ の よう に な っ た ら 、 
金 将 が 最も 強い た め 、 金 将 を 出し た 人 か が 、 
すべ て の コマ を も らい ます 。 





金 持 " が いる 中 で 、 歩 護 が 1 人 の た め 、 
点 び よう いち ば ょ う まい 


歩兵 が 一 番 強 く な り 、 金 将 ら 枚 と 桂馬 は 
歩兵 を 出し た 人 が も らい ます 。 


| こう ど ご も く な ら れん じゅ - 
| _ 高度 な ルー ル の 五目 並べ 「 連 珠 ] 00 0 0 
五目 並べ は 先手 が と て も 有利 な ゲー ム で す 。 そ の た め 、 五目 並べ の ルー ル に 禁じ 手 を つけ 加え て 、 
先手 ・ 後 手 の 強 さ の バラ ンス を と っ た ゲー ム 「 連 珠 ] が あり ます 。 
5 に ま 先手 は 禁じ 手 を 打 た され る と 負け な の で 、 後手 は 相手 に 禁じ 手 を させ る よう に ゲー ム を 進め る の が 
ゲー ム 台 、 九 中 囲碁 シー ト 、 碁石 7 ら 個 ポイ ント で す 。「 連 珠 ] は この 禁じ 手 を めぐ っ て の 争い が と て も 面白 い ゲ ー ム で す 。 





ちゅ うき ゅ う へ ん 必 た り 


(中 級 編 )・2 人 用 


交互 に 碁石 を お いて いき 、5 個 連続 し て 並べ た 人 が 勝ち と な る ゲー ム で す 。 














ゲー ム の 準備 


① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に 九 路 囲碁 シー ト を お きま す 。 





@ 昌 石 (以下 、 石 ) を ひと まとめ に し て 、 ゲ ー ム 台 の 横 に お きま す 。 | ① 遊 び 方 は 、「 目 並べ 」 と 同じ で す 。 
ad nil っ まっ キオ @ 死 手 に は 9 種類 の 禁じ 手 が あ り 、 こ れ を する と 負け と な り ま す 。 
yrr205 凍 uo [ 三 三 茜 」…3 個 の 石 が 連続 し て 並ん だ 状態 ( 三 連 ) を 同時 に ら つ 以上 作る 。( 図 ②) 
か な ら ず 黒色 を 上 に し て お きま す 。 も う 一 人 は 後手 と な り 、 ee ee si ミュー 
pwr tt 円 邊 PEUNC お 訂 寺 さ 。 「 四 四 禁 」…4 個 の 石 が 連続 し て 並ん だ 状態 ( 四 連 ) を 同時 に ら つ 以上 作る 。( 図 ③) 
 ※ ゲ ー ム の スタ ー ト 「 長 連 」…6 個 以上 の 石 を 直線 上 に 並べ る 。( 図 ④) 





O 光 の ご ま 肖 は 、 人 h ※ 四 連 と 三 連 を 同時 に 作る 、「 四 三 」 は 禁じ 手 で は あり ませ ん 。 
中 央 の 場所 に お きま す 。 
@ 後 手 の 一 手 目 は 、① の 石 の と な り に お きま す 。 
並べ る 方 向 は 、 タ テ ・ ヨ コ ・ ナ ナメ の どの 方 向 で も 
か まい ませ ん 。( 図 ①) 
先手 の 二手 目 以降 は 、 ど こ に 石 を お いて も か まい ませ ん 。 
こう し て 交互 に 空い て いる 場所 に 石 を お いて いき 、 
タテ ・ ヨ コ ・ ナ ナメ の いずれ か に 、 相 手 より 先 に 自分 の 石 を 5 個 
連続 し て 並べ る ( 五 連 ) が で きれ ば 勝ち で す 。 
全て の 石 を お いて も 勝敗 が つか な いと き は 引き 分 け と な り ます 。 






図 の 


図 ⑨ に 信 を 打っ と 本 


図 付 に 駐 を 打っ と 三 主 灯 





0 に 但 を 打っ と 長 





⑬ 後 手 に は 禁じ 手 は あり ませ ん 。 
※ 後 手 が 「 長 連 」 を 打っ た 場合 、 五 連 と みな され て 勝ち と な り ま す 。 
※ 禁 じ 手 と 「 四 三 」 が 同時 に 起こ る 場合 、 禁 じ 手 が 優先 され ます 。 
三 三 」 と 「 四 三 」、「 四 四 」 と 「 四 三 」、「 長 連 」 と 「 四 三 」 の 組み 合わ せ は 全て 禁じ 手 が 優 先 さ れる の で 、 
先手 が 打 た され る と 負け と な り ま す 。 
五 連 と 禁じ 手 が 同時 に 起こ る 場合 は 、 五 連 が 優先 され る の で 、 禁 じ 手 が あっ て も 五 連 を 作っ た 先手 


の 勝ち と な り ま す 。 の 









ちゅ うき ゅ う へ ん 


旧 ( 貼 級 編 ) ・2。 


ここ *bie り よう 
= 才 う 0 人 用 
交互 に 碁石 を な お いて いき 、 自 分 の 石 で 囲ん だ 隊 地 の 多い 方 が 勝ち に な る ゲー ム で す 。 
始め る と き は お 互い に 「 お 願い し ます 」 と 軽く 頭 を 下げ て か ら ス ター ト し ます 。 
ゲー ム が 終了 し た と き は 、 負 けた 人 は いさ ぎ よ く 「 負 け ま し た 」 と 頭 を 下げ まし ょ う 。 


< 誠二 請 間 ケー ム 省 シー ト 、 佑 36 人 
















ーー ーー ーー ーー 


瞳 「 ミ ニ ミ ニ 較 碁 」 は 、 小さ い 骨 面 で 遊ぶ 囲碁 で す 。「 石 と り ゲ ー ム 」 の ルー ル も 使い ます の で 、 「 石 と り | 
ゲー ム 」 を 遊ん で か ら 「 ミ ニ ミ ニ 囲 其 ] に チャ レン ジ し まし ょ う 。「 ミ ニ ミ ニ 囲碁 で は 「 石 と り ゲー ム 」 

と 同じ く ゲ ー ム シー ト の 中 央 に ある 、 、 太 い 県 線 で 囲 われ た と ころ を 使い ます 。( 図 ①) 

タテ ・ ヨ コ に 6 本 ずつ の 線 が あり 、 、[ 太 路 山 」 と 呼び ます 。「 ミ ニ ミ ー 半 碁 ] は 盤面 が 小さ い の で 、 


8 「 刀 中 囲 」 よ り 簡単 に 遊べ ます 。「 九 中 四 」 の 前 に 、 「 ミ ニ ミ ニ 周 鞭 」 で 較 碁 の 遊び 方 を 覚え まし ょ う 。 太い 県 線 で 囲 われ た 


① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に 特 棋 シ ー ト を お きま す 。 
@⑧ 碁 石 を ひと まとめ に し て 、 ゲ ー ム 台 の 横 に お きま す 。 石 を お く と き @ 
は 、 こ の 山 か ら ひと つ ず つ 取 り ま す 。 
⑬ ジ ャ ン ケ ン な ど で 、 ど ちら が 黒石 の 面 を 使う か 決め ます 。 _- 
時 
と ころ か ら は じ め て み ま し ょ う 。 立 
ゲー ム の スタ ー ト SEE 
① 黒 石 の 人 か ら 先 に 、 交 互 に 自分 の 石 を お きま す 。 自 分 の 石 で 囲ん だ と ころ (陣地 ) が 点数 に な り ま す の で 、 
お 互い 盤 の 上 に 線 を 引く よう に し て 石 を お いて いき まし ょ う 。( 図 ③) 


と ころ を 使い ます 
0 ゲー ム の 準備 PE 
④ 図 の ② の よう に 、 ゲ ー ム シー ト の 中 央 に 暮 石 を 4 つ お きま す 。 
※ ゲ ー ム に な れ て きた ら 、 中 央 に 碁石 を 4 つ お か ず に 、 お 互い 好き な 
陣地 を 広く 団 え は 、 その 分 点数 が 増え ます 。 自分 の 陣地 が 広く な る よう に 考え て 、 基 を お いて いき ま し ょ う 。 
た と えば 黒 は 一 手 目 を 図 の の よう に お く よ り 、 6 の よう に お いた 方 が 陣地 が 広がり ます 。 





= 
図 ③ 図 ④ 

半 * 人 証 記 華 8 

ん ん 





線 を 引く よう に 石 を お く 黒 は 便 へ お く よ り .… へ お いた 方 が 陣地 が 広がり ます 
ょ う げ 


② 相 手 の 石 の 上 下 左右 の 点 を すべ て 自分 の 石 で 囲む と 4 相手 の 石 を 取る こと が で きま す 。 
石 を 取る ルー ル は 「 石 と り ゲ ー ム 」 と 同じ で す 。 取っ た 石 は 、 点数 を 数 える と き に 使い ます の で 、 


数 が わか る よう に し て 横 に お いて お きま す 。 相 手 の 取 っ た 石 や 、 山 の 石 と 混ざら な いよ う に 
注意 し て くだ さい 。 





つり ょ よう 
| ゲー ム の 終了 II 
陣地 の 境界 線 が は っ きり する まで 、 ゲ ー ム を 続け ます 。 
攻 ⑥ で は 、 ま だ 境界 線 の 決ま っ て な いと ころ が あり ます 。 境 界 線 が で きる よう に 石 を お きま し ょ う 。 


図 ⑥ 





パチ ッ 


ここ は まだ 、 境 界 線 が 白 が ⑨ へ お < と 、 更 只 和 L め 9 の へ 白 は へ お いて 、 境界 
は っ きり し て いま せん 線 が は っ きり し ます お いた ら . . 線 を つく り ます 。 


境界 線 が で き て 、 自分 の 石 を お く と ころ が も う 無 いと 思っ た ら 、 バス を し ます 。 
も し 自分 が バス を し て 、 その あと 相手 が どこ か に 石 を お いた ら 、 自分 も また 石 を お く こ と が で きま す 。 
自分 が バス を し て 、 続け て 相手 も パス を し た ら 、 ゲ ー ム は 終了 で す 。 お 互い の 点数 を 数 えま し ょ う ! 
得点 の 多い 人 が 勝ち と な り ま す 。 得 点 が 同じ 場合 は 、 引 き 分 け で す 。 
っ ーー ント 境界 線 が で き て いる よう に 見 えて も 、 相手 陣地 に 石 を お く こと で 


寺 ょ うか いせ 


境界 線 を 破る こ こと が で きる 場合 が あり ます 。 















ず きょう か いせ ん くろ ず し に 

図 の は 境界 線 が 。 黒 が ⑳ へ お < と :・ 白 は 〇 へ 逃げ て も 牧人 へ お け こう な る 前 に 、 白 は の 

で き て いる よう ば ロ の 話 を 取 れ ま す に 石 を お いて 境 界 線 を 

に 見 えま す が .. 人 識 を 科 D ま し た ! " 守る 必 要 が あり ます 。 

図 ⑨ 間 石 を お く こと で 相手 の 石 を 取れ る こと も あり ます 。 
意 ② し ) 
光 で OOW@ | OO だ OO 人 きき 上 9 府 お 
尺 攻 ッ 
半 た 

図 〇 も 、 境界 線 が 黒 が 9 へ お < く と ⑦ の で も 自 が 〇 へ 。 な ん と 自 は 次 に 全部 こう な る 前 に 、 白 は 
で き て いる よう に 3 個 が 取ら れ そ う で す お いて も 取ら れ て し まい ます の ②⑳ ) に を お いて 陣地 
見 えま す が ・・ を 守る 必要 が あり ます 。 


パス を する 前 に 、 石 を お く と こ ろ が な いか よく 探し て みよ う う ! 


こる ーー [点数 に な ら な いと ころ ) 
ゲー ム が 終わ っ た と き 、 も し 黒白 の どちら に も 
囲 の れ て いな いと ころ が あっ た ら 、 そ こ は ど ちら 
の 点数 に も 数 えま せん 。 


14 


て ん すう か ぞ か た いし 。。 と と くべ つ 

を cs 点数 の 数 ええ に s コウ : 石 を 取る 特別 な ルー ル 
図 ぐ は 、 ひ と つの ゲー ム が 終わ っ た と ころ で す 。 お 互い の 点数 図 ⑨ 囲碁 に は 、 石 を 取る と き の 特 別 ル セー ル が も う ひ と つ あ り ま す 。 下 の 図 ⑰ を 見 て くだ さい 。 
を 数 えて み ま し ょ う う ! 吉 数 を 数 える ポイ ン ト は ら つ で す 。 図 ⑭ の 形 で 、 黒 が 〇 の 右 の 点 に 石 を お く と 、 ⑨① の 石 を 取る こと が で きま す 。 


する と 、 こん ど は 白 が の の 石 を 取り 返せ る 形 に な っ て いま す 。 
放 40 [相手 の 陣地 に 取り 残さ れ た 石 」 を 怠 か ら 取 る | | グ ー ム 中 に 取ら れ た 石 


























も し ここ で 白 が の の 石 を 取っ た ら 、 最初 の 図 ⑩ の 形 に も どり 、 また 黒 が 白 の 石 を 取れ る 形 に な り ま す 。 
この よう に 、 お 互い が 取り 合い つづ ける こと が で きる 形 を 「 コ ウ 」 と いい ます 。 





あい て じん ち と の こ いし 
【「 相 手 の 陣 地 に 取り 残さ れ た 石 」 に つい て 】 
図 ⑩ で 、 の の 右 の 右側 (x の と ころ ) は 、 黒 の 石 を な おけ な いと ころ で す 。 
黒 が お く と 、 上 下 た が 全て 囲ま れ て し まう か ら で す 。 この 場合 の の 石 は 自 の 病 地 の 中 に 


ちゅ う し ろ 


の 若 を る 半 は あり ませ ん 。 ゲー ム が 半 わ っ た と き に 句 か ら 取 り 、 他 の ゲー ム 中 に 取ら れ た 
石 と いっ し ょ に し て くだ さい >。 
また 、 最 後に は 取ら れる の が わか っ て いる 石 も 「 取 り 残さ れ た 石 ] に な り ま す 。 ( 隊 ⑪) 


「 コ ウ 」 の 形 に な っ た と き に 、 お 互い が 石 の 取り 合い を 
つづ け て し まう と 、 ゲ ー ム が 終わ り ま せん 。 
そこ で 、「 コ ウ 」 で 石 を 取ら れ た と き は 、 そ の すぐ あと の 
順番 で は 「 コ ウ 」 の 石 を 取り 返し て は いけ な い 、 
と いう ルー ル が あり ます 。 一 度 別 の と ころ へ お きま し ょ う 。 
※ ど ちら か が 、 も う 取ら れ な いよ うに 石 を お いた ら 

[コウ 」 は な く な り ま す 。( 図 ⑮) 















図 ⑪ で 、 OZ 白 は まだ ① の 右 に 石 を CCBepmnac」 
の 中 に 取り 壮 さ れ て いま す 。 _ おく こと は で きま す が . 最後 は 取ら れ て し まい ます 。 


し ょ うり ゃ く 


し ゅ うり ょ う 


終了 し て か まい ませ ん 。 一 ム か 終わ っ た と き に 散 か ら 取り 、 、 他 の ゲー ム 中 に 取ら れ た 石 と いっ し ょ に し て くだ さい 。 
※ 取 り 残さ れ て いる か どう か よく わか ら な いと き は 、 実際 に 石 を お いて いっ て み ま し ょ う 。 


(40D 「 相 の 陳 地 に 取り 残さ れ た 石 」 を 角 か ら 取る 












ゲー ム 中 に 取ら れ た 右 と 、 “ 白 は 別 の と ころ に 次 に 黒 も 別 の と ころ へ 白 は 「 コ ウ 」 の 右 を 今度 は 、 黒 が すぐ に ① を 
取り 残さ れ た 石 を いっ し ょ に する | 石 を お きま す ① お いた ら ② 取る こと が で きま す ⑥) 取り 肖 せ ませ ん ! 


黒 は 別 の と ころ へ お きま す 
黒 信人 @ 〇 3 個 - 。 和 還 _ 
の の こ られ た の 合 有 1 
自 OO 9 CI ォ -O 馬 


「 コ ウ ] は 盤 商 の 端 や 
角 で も 起こ り ま す 。 | 
自分 の 右 で 囲ん だ 陣地 ( 点 の と ころ ) 陣地 の 点数 か ら 、 取 られ た 石 の 台 計 を 引き ます 。 | 


























| が 自分 の 点数 に な り ます 。( 較 8) ゲー ム 中 に 黒 信久 の 3 人 
| 黒 の 陣地 :A の と ころ …<8 点 取ら れ た 石 自 〇 〇 2 個 pm の 
- ん 5 て ん か 1 $ い た ら の て ご あと 白 が へ お いた ら 、 
| 自 の 陣地 : 口 の と ころ …7 点 時 の 得点 : 8 貞一 3 記 =5 点 wcsxo 2 8 
団 ー コ な く な コウ 」 は な く な り ま す 
、 ロフ 言っ 告 =g 店 上 虹 縮 得点 「 コ ウ 」 は な く な り ま す 「 コ ウ 」 は な く な り 





し ゅ うり ょ う 


自 の 位 地 ・ 六 界 線 - 湿 の 藤 地 黒 5 点 対 白 5 点 で 、 引 き 分 け で す 。 X[ コ ウ 」 が っ た まま ゲー ム を 終わ り に し て は いけ ませ ん 。「 コ ウ 」 が で きた ら 、 腕 ず な くし て ゲー ム を 窟 字 し て くだ さい 。 (0) 





⑥ 





コマ の 峡 び 方 と 動き に EES Sn age ) 
玉 将 (ぎょ くし ょ う )* 王 将 (お うし ょ う ) 中 方 ぎょ く ' お ぅ | 飛車 (ひし ゃ ) 










う | すべ ほう こう ぜん ご さゆ う な な Sn に で gh 委 チリ ー ジ ー まで も 伏 お か と と が で キ 
全て の 方 向 (前 後 ・ 左 右 ・ 斜 め ) の どこ か に 1 マス | ミ RI 
すべ ひょう と し ょ う ぎ な と し ょ う ぎ た の か ん た ん あじ う で oc/ こ / こ し 、 人 易 司 ここ 
全て の 歩兵 を 取り の ぞい た 将棋 で す 。 「 成 る ] 「 取 る 」 な ど 将 棋 の 楽し さ を 簡 単に 味わえ ます 。 動か せま す 。 2 


歩 殿 が いな いた め 、 い き な P 飛 車 、 角 行 、 香車 で 相手 の 陣地 に 入り 込み 、 
成る こと が で きま す 。 将棋 コマ の 動き を 覚え る の に 最適 な 将棋 で す 。 

また 、 将棋 は ゲー ム で す が 、 礼儀 や マナ ー が 大 切 で す 。 始め る と き は お 互い に 向き 合っ て 
「 お 願い し ます 」 と 軽く 頭 を 下げ て か ら ス ター ト し ます 。 ゲー ム が 終了 し た と き は 、 


ま ひと ま あ た ま さ ンー ) 5 、 

負け た 人 は いさ ぎ よ く 「 負 け まし た 」 と 頭 を 下げ まし ょ う 。 ググ im = 
で の タッ Ne ※ 玉 将 、 王 将 ど ち ら も 同 じ も の で す 。 呼 び 

用 意 す る も の ーー 


- だ い し ょ う ぎ ふ ひょう は が い し ょ う ぎ まい 軸 上 * 付 め 方 向 に どこ ま * も 進む こと が で き 
ゲー ム 台 、 将棋 シー ト 、 歩 兵 コ マ 以 外 の 将棋 コ マ 2@ 枚 画 上 で 調 め 旋 向 に と こと まで も 可 お と と が で で 
ます 。 た だ し 、 他 の コマ が いる 場合 は 飛び こえ る 


まず は 「 本 折 棋 」 の 前 に 、「 歩 な し 提 模 」 を や っ て みよ う ! 請 押 押 呈 1 と と は で きま せん 


突 際 の 笠 棋 で は 自陣 の 一 番 前 に 、 歩兵 が 1 列 に 並ん で いて 、 5 = に 
敵 の 攻撃 を 守っ て くれ る と 同時 に 、 自分 の 将棋 コマ を 
動か す と き に 壁 に ちな っ て し まい 、 な か な か 相手 の 
陣地 に 攻め 込む こと が で きま せん 。 歩 な し 将棋 は 、 

いき な り 相手 の 将棋 コマ を 取っ た り 、 相 手 の 陣 地 に 

飛び 込ん で 成っ た り 、 取 っ た 将棋 コマ を 大 胆 に 打っ た り 、 
すぐ に 王手 で きた りす る の で 、 

は じ め て 和 将棋 を する 子ども で も 笠 棋 が 体感 し ゃ すく 

な っ て いま す 。 ( 図 ①) 

歩 な し 和 将棋 で 遊ん で 、 将棋 の ルー ル や 将棋 コマ の 


う ご 


動か し 方 を 覚え て いき まし ょ う 。 


和 ほ 罰 S ボ 届 


W で で 


桂馬 (けい ま ) 
= | よこ すす まえ すす 
横 に 1 マス 進み 、 さ ら に 前 に ら マ ス 進む こと が 
| で きま す 。 他 の コマ が 前 に あっ て も 飛び こえ る こ 
| と が で きま す 。 後 ろ 側 に 進む こと は で きま せん 。 


和 ほ 本 S 


W ぐさ で 





 【 何 棋 コ マ の 動き 


将棋 コマ (以下 、 コ マ ) に は 、 コ マ の 名 前 と 動き 方 が 描か われ て いま す 。 














較 か れ て いる 名 前 は 全て 正式 名 称 で す 。 sas 2 了 
0 人 | 盤面 上 で 前 に どこ まで も 進む こと が で きま す 。 前 に 1 マス 進む こと が で きま す 。 


ー 股 的 に その コマ を 呼ぶ と き は 、 國 称 を 使い ます 。 
※18 ペ ー ジ の 「 コ マ の 呼び 方 と 動き 」 を 参照 し て くだ さい 。 
また 、 コ マ は 描か れ て いる 矢印 に 従っ て 動か し ます 。 
この 商品 で は 、 コ マ の 動き は 覚え な く て も 遊べ ます が 、 
遊ん で いく うち に 覚え る こと が で きる よう に な っ て いま す 。 
矢印 の 違い で それ ぞ れ コマ の 動き も 変わ り ます 。 





うし 。 が わ すす うし 。 が わ すす 
後ろ 側 に 進 お むこ と は で きま せん 。 後ろ 側 に 進む こと は で きま せん 。 








ほん し ょ う ぎ つが 


。 相 将棋 で 使い ます 。 


ゆ 


h(1 し ょ う ぜ つか 
※ 歩 な し 将棋 で は 使い ませ ん 





自分 の コマ の うち どれ か 1 つ を 描か れ た 矢印 の 向き に 動か し ます 。 動 か すこ と を 「 指 す 」 と 呼び ます 。 
その と き 、 進 め た い 場所 に 自分 の コマ が あれ ば その 手前 まで し か 進め ませ ん 。 
た だ し 、 桂 馬 は 他 の コマ の 上 を 通過 し て 進め ます 。 





相手 か ら 取っ た コマ を [持ち駒 」 と 呼び 、 次 に 自分 の 順 普 に な っ た と き に 、 自 分 の コマ と し て 骨 面 に お く こ と が 
で きま す 。 空 いて いる マス で あれ ば 好き な 場所 に お く こ と が で きま す 。 これ を 「 打 つ 」 と 呼び ます 。 

※ た だ し 次 に 行き 場 が な いと ころ に コマ は 打 て ま せん 。 

22 ペ ー ジ の 「 禁 じ 手 」 の 、「@ 行 き 所 の な い コ マ 」 を 参照 し て くだ さい 。 ま た コマ が 成っ た 状態 (コマ の ウラ ) で 
打つ こと は で きま せん 。 相 手 の 陣 地 に コマ を 打ち 、 次 の 順番 で その コマ を 動か せ ば 、 成 る こと が で きま す 。 





自分 の コマ が 相手 の 陣地 に 入っ た 場合 、 成 る こと が で きま す 。 
放電 、 コ マ を ウラ 候 し に し ます 。 

※ 成 ら な く て も か まい ませ ん 。( 図 @) 
移動 範囲 が 広がっ た り 、3 、 登 と 動き が 同じ に な っ た り と 、 コマ の 
種類 に よっ て 進化 し た 動き 方 が で きる よう に な り ま す 。 
成る と 名 称 が 変わ り 、 前 の コマ に は 戻る こと が で きま せん 。 
また 、 玉 ( 王 ) と 金成 る こと が で きま せん 。 
相手 の 陣地 に いる コマ が 1 マス で も 動け ば 、 成 る こと が で きま す 。 
後ろ に 動い て 相手 の 陣地 か ら 出 て も 成る こと が で きま す 。 








いし ょ う 


コマ の ウラ 側 に は 、 その コマ の 成っ た と き の 正 式 名 称 と と 矢印 が 描か れ て いま す 。 
矢印 の 違い で それ ぞ れ コ マ の 動き も 変わ り ます 。 


いっ ば ん て き 


一 般 的 に 成っ た コマ (コマ が ウラ を 向い た 状態 ) を 呼ぶ と き は 賠 称 を 使い ます 。 
| 


| 人 @ 飛 車 (ひし ゃ ) の ウラ 還 @ 銀 持 ( ぎ ん し ょ う ) の ウラ  @ 桂 馬 (けい ま ) の ウラ  @ 香 車 (きょう しゃ ) の ウラ @ 歩 兵 ( ふ ひょう ) の ウラ 


飛 | 重 


二 還 


龍王 (りゅう お う ) 龍馬 (りゅう あ ) 
よ 
O 障 び 方 : りゅう O 較 び 方 : うま 





と 人 金 ( と きん ) 
〇 呼び 方 : と きん 


成桂 (な り けい ) 成 香 ( な りき よう ) 
〇 呼び 方 : な り け い 〇 呼び 方 : な りき ょ う 


成 銀 ( な り ぎん ) 
よ 。 か た 
〇 呼び 方 : な り ぎ ん 


| @ ※ 玉 ( 王 )、 区 は 成る こと が で きま せん 。 よっ て ウラ 側 に は 何 も 描か れ て いま せん 。 


、 ⑨ 取 っ た コマ は お 互い に ゲー ム 台 の 右側 へ お きま す 。( 図 ③) 


金 と 同じ 動き に な り ま す 。 





次 の 自分 の 順番 で 、 玉 ( 王 ) が 取れ る 状態 に する こと を 「 和 王手 」 と いい ます 。 相手 は 王手 を か けら れる と 、 
玉 ( 王 ) を 動か し た り 、 他 の コマ で 壁 を つく うだ 、 相手 の コマ を 取っ た り し て 、 宇 ( 王 ) を 取ら れ な いよ う 
に し な けれ ば な り ま せん 。 

どう し て も 逃げ られ な い 場 合 は 「 詰 み 」 と な り 、 玉 ( 王 ) を 追い つゆ た 人 が 勝ち と な り ます 。 


じゅ ん び 
ゲー ム の 準備 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に 将棋 シー ト を お きま す 。 
⑥⑨17 ペ ー ジ の 図 ① の よう に コマ を 並べ ます 。 
※ 陣 地 : 自 分 の 陣地 は 一 番手 前 か ら 3 段 目 ま で で 、 相 手 の 陣 地 は 奥 か ら 3 段 目 まで で す 。 
③ ジ ャ ン ケン な ど で 脂 番 を 決め ます 。 先 に コマ を 動か す 人 を 「 先 手 」、 後 か ら コマ を 動か す 人 を 
[後手 ] と いい ます 。 
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取っ た コマ の お き 場 所 


① 先 手 と 後手 で 、 描 か われ て いる 矢印 に 従っ て 交互 に コマ を 動か し ます 。 

② 相 手 の コ マ が いる マス 目 に 自分 の コマ を 進め た と き は 、 相 手 の コマ を 
取る こと が で きま す 。 そ し て 、 相 手 の コ マ が あっ た と ころ に 自分 の 
コマ を お きま す 。 


次 か ら の 自分 の 順番 の と き に 、 そ の コマ を 好き な と ころ に 
打つ こと が で きま す 。 

④ 交 互 に コマ を 動か し て いき 、 ど ちら か が 王手 し て 、 も う 一 方 が その 
王手 を 防げ な く な る と 勝ち と な り ま す 。 





ちゅ うき ゅ う へ ん 


(中 級 編 ) ・2 人 用 


| 、5x5 マ ス で 遊ぶ 将棋 で す 。 能 面 が 小さ く コマ の 数 も 少な い の で 、 短 い 時 間 で 
楽し め ま す 。 相手 の 玉 ( 王 ) を 取る ( 詰 む ) こと が で きれ ば 勝ち と な り ます 。 


だ い 。 し ょ う ぎ 


S ゲー ム 各 、 将 根 シー ト 、 香 棋 コ マ 2 
 (「 歩 ]『 銀 本 会 」「 角 飛 「 玉 ( 王 )」x ら 枚 ) 
相 ま 











じゅ ん び 
ゲー ム の 準備 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に 和 将 棋 シ ー ト を お きま す 。 

中 央 に ある 、 太線 で 囲 われ た と ころ (5x5 マ ス ) を 使い ます 。 
@ 特 棋 コ マ を 並べ ます 。( 図 ①) 
ジャ ン ケ ン な ど で 須 番 を 決め ます 。 


ゲー ム の スタ ー ト 
ゲー ム の ルー ル 、 コ マ の 動か し 方 は 「 将 根 」 と 同じ で す 。 
た だ し 、 自 分 の 陣地 は 一 番手 前 の 1 段 目 だ け で す 。 
交互 に コマ を 動か し て いき 、 ど ちら か が 王手 を し て 、 

も う 一 方 が その 王手 を 防げ な く な る と 勝ち と な り ます 。 


Pe お (上 級 編 )・2 人 用 


将棋 コマ を 交互 に 動か し な が ら 最終 的 に 、 相 手 の 玉 ( 王 ) を 取る ( 詰 お ) こ と が で きれ ば 勝ち と な る ゲー ム で す 。 
また 、 歩 な し 将棋 と 同じ よう に 、 始 め る と き は お 和 誤 い に 向き 合っ て 「 お 願い し ます 」 と 軽く 頭 を 下げ て か ら 
スタ ー ト し ます 。 ゲ ー ム が 終了 し た と き は 、 負 けた 人 は いさ ぎ よ く 「 負 け ま し た 」 と 頭 を 下げ ましょ う 。 


だ い 





図 ① 




















| ゲー ム 台 、 香 棋 シ ー ト 、 香 根 コ マ 40 枚 
5 じゅ ん び 7 
1 ここ の 5 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に 将棋 シー ト を お きま す 。 : 
@⑨ 特 棋 コ マ (以下 コマ ) を 並べ ます 。( 図 ①) の - 
※ 陣 地 自分 の 陣地 は 一 番手 前 か ら 3 段 目 ま で で 、 相手 の 陣地 地 
は 奥 か ら 3 段 目 ま で で す 。 


(ジャンケン な ど で 順 番 を 決め ます 。 先 に コマ を 動か す 人 を 
「 先 手 」、 後 か ら コマ を 動か す 人 を [後手] と いい ます 。 

※ 振 り 駒 で 先手 を 決め る 方 法 も あり ます 。 自 
どちら か 一 方 が 歩兵 を 5 枚 振っ て 、「 歩 兵 」 側 が 多く 出れ ば 、 は 


を 5 で 


その 人 が 先手 と な り ま す 。 
あれ は その の 尼 ま と な り ま す 











ゲー ム の スタ ー ト 


① 先 手 と 後手 で 、 コ マ に 描か れ て いる 矢印 に 従っ て 、 交 互 
コマ を 動か し ます 。 

② 相 手 の コ マ が いる マス 目 に 自分 の コマ を 進め た と き は 、 
相手 の コマ を 取る こと が で きま す 。 そ し て 、 相 手 の コマ が 
あっ た と ころ に 自分 の コマ を お きま す 。 

⑧ 取 っ た コマ は お 互い に ゲー ム 台 の 右側 へ お きま す 。( 図 ) 
次 か ら の 自分 の 須 番 の と き に 、 そ の コマ を 好き な と ころ に 
打つ こと が で きま す 。 

③ 交 互 に コマ を 動か し て いき 、 ど ちら か が 王手 を し て 、 

も う 一 方 が その 王手 を 防げ な く な る と 勝ち と な り ま す 。 





取っ た コマ の お き 場 所 





図 





禁じ 手 は 4 種類 あり ます 。 禁 じ 手 と は 反則 の こと で 、 次 の よう な 
合 に は コマ を 打つ こと が で きま せん 。 


@ 二 歩 : 
同じ 筋 (前 後 の マ スー 列 ) に 自分 の 歩 を 枚 お く こと は 禁じ 手 で す 。 
た だ し 成っ た 「 と 金 ] で あれ ば 二 歩 で は あり ませ ん 。( 図 ③) 


@ 行 き 所 の な い コ マ : 
次 に 行き 場 が な いと ころ に コマ を 打つ こと は 禁じ 手 で す 。 
特に 図 の よう に 桂馬 、 香 車 、 歩 の 3 種類 の 打ち 方 に は 気 を 
つけ まし ょ う 。( 図 ④) 


@ 打 ち 歩 詰 
持ち コマ の 歩 を 打っ て 、 相 手 の 玉 ( 王 ) の 逃げ 場所 が な く な り 、 
詰 ん で し まう こと は 禁じ 手 で す 。( 図 ⑥) 

@ 后 日 手 : 
対戦 する ら 人 が 同じ 手 を 繰り 返す こと は 、 千 日 手 と 呼ば れる 
禁じ 手 で す 。 同じ 手 を 4 上 度 繰り 返す と は じ め か ら や り 赴 し と な 
り ま す の で 、 注 意 し て くだ さい 。 





さゆ ゅ つ す つる 


い Ca 
る 九 中 囲 里 (上 統 編 ) 2 人 用 


[ミニ ミー 囲碁 」 よ り 盤面 が 広い 囲碁 で す 。「 ミ ニ ミ ニ 囲碁 」 で 半 碁 の 遊び 方 を 覚え た ら 、 い よい よ 「 九 路 囲碁 」 に 
チャ レン ジ し て み ま し ょ う 。 遊び 方 は 「 ミ ニ ミ ニ 囲 碁 」 と 同じ で す が 、 盤面 が 広く な っ て 、 よ り 面白 く な り ま す 。 

また 、 囲 碁 も 、 将 棋 と 同じ よう に 礼儀 や マナ ー が 大 切 で す 。 始 め る と き は お 互い に 向き 合っ て 「 お 願い し ます 」 と 軽く 
頭 を 下げ て か ら ス ター ト し ます 。 ゲ ー ム が 終了 し た と き は 、 負 けた 人 は いさ ぎ よ く 「 負 け まし た 」 と 頭 を 下げ まし ょ う 。 


だ い きゅう ろ い 


じゅ ん び 
る 9 ゲー ム の 準備 全  =  - ら 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に 九 路 囲碁 シー ト を お きま す 。 
碁石 を ひと まとめ に し て 、 ゲー ム 台 の 横 に お きま す 。 四 
石 を お く と き は 、 こ の 山 か ら ひと つ ず つ 取 り ま す 。 
ジャ ン ケ ン な ど で 、 ど ちら が 黒石 の 面 を 使う か 決め ます 。 
④ 図 ① の よう に 、 ゲ ー ム シー ト に 暮 石 を 4 つ お きま す 。 
※ ゲ ー ム に な れ て きた ら 、 碁 石 を 4 つ お か ず に 、 お 互い 好き な 
と ころ か ら は じ め て み ま し ょ う 。 」 | 
※ 昌 石 を 全て 使う こと は あま りあ り ま せん が 、 も し ゲー ム の 途中 で 碁石 が 無く な っ た ら 、 お 互い の 取っ た 石 か ら 同じ 数 
ずつ 手元 に 戻し て ゲー ム を 続け て くだ さい 。 そ れ で も 足り な い 場 合 は 将棋 コマ の 歩兵 ( 表 ウ ラ ) で 代用 し て くだ さい 。 
(20 立 ゲー ム の スタ ー ト 
ゲー ム の ルー ル は 「 ミ ニ ミ ニ 較 暮 」 と 同じ で す 。 黒 石 の 人 か ら 先 に 、 交 互 に 盤 の 上 へ 自分 の 石 を お いて いき ます 。 
「 ミ ニ ミ ニ ー 半 暮 」 で は 最初 か ら お 旨い の 石 が くっ つい て いま し た が 、「 九 路 囲 碁 」 は 盤面 が 広く な り 、 お 互い の 
石 も 最初 は 離れ て いま す 。 順 番 の は じ め の うち は 陣地 に な り そ う な と ころ を 広く 囲 お よう に 石 を お きま し ょ う 。 
あま り 石 を くっ つつ けず に 、 少 し 離し て お きま す 。 そ の あと 、 石 を 近づけ て いき 、 境 界 線 を 作っ て いき ます 。( 図 @) 











NNTMTY は Ui 
ご ri 土司 9 白 





黒 が 陣地 を 広げ て いく と き に ・・ 石 を くっ つけ て に お い 少し 苑 し て ⑳ に お く と 、 
て も 陣地 は 広がり ます が 、 も っ と 陣地 が 広く な り ます 。 


は じ め の うち は お 互い 
還 少し 離し て 石 を お いて 
開 いき 、 陣地 に な り そ う 
旧 | ヤ 昌 上 な と ころ を 広く 開 ん で 





5 本目 
その あと 、 だ ん だ ん 石 を 近づけ て 
お いて いき 、 境 界 線 を 作 つ て いき ます 。 





境界 線 の で き は じ め 





し ゅ つう りょう 。 

に ゲー ム の 終了 に 

境界 線 が で き て 、 自 分 の 石 を お く と ころ が も う 無 いと 思っ た ら 、 バ ス を し ます 。 

も し 自分 が バス を し て 、 そ の あと 相手 が どこ か に 石 を お いた ら 、 自 分 も また 石 を お く こ と が で きま す 。 

自分 が パス を し て 、 続 け て 相手 も パス を し た ら 、 ゲ ー ム は 終了 で す 。 お 互い の 点数 を 数 えま し ょ う ! 

得点 の 多い 人 が 勝ち と な り ます 。 

[点数 の 特別 ルー ル ] 
囲碁 で は 黒石 の 人 か ら 先 に 石 を お いて いき ます が 、 先 に 石 を お く 分 、 黒 の 方 が 有利 で す 。 
どの くら い 有 利 か と いう と 、 点 数 に し て だ いた い 6.5 点 くら いと いわ れ て いま す 。 
な の で 、 ゲ ー ム が 終わ っ て 点数 を 数 える と き に 、 白 の 方 に 8.5 点 を た す と 、 ほ ぼ 平 等 に な り ます 。 
九 路 囲 碁 で は 、 最 後に 白 へ 6.5 点 の ボー ナス を た し て 合計 得点 を 数 えて くだ さい 。 
※「 ミ ニ ミ ニ 囲碁 ] は 盤面 が 小さ い の で 、 白 に 6.5 点 の ボー ナス は た し ませ ん 。 





すう けい さん れい 


[ 九 路 囲碁 の 点数 計算 の 例 


OO の の 上 の | を 
Se pp 
すそ ず も dE よ 人 た 。 

OSG 1O mm 

っ 


Go 


て ん すう = 
点数 に な ら な いと ころ 


ゲー ム 中 に 取ら れ た 石 と 
取り 残さ れ た 石 の 合計 は 
時 あの の 4 個 
白 () 〇 ① ら 個 


黒 の 陣地 A… ら 0 点 
















白 の 陣地 ロ …14 点 
OO 代 の 僅 僅 ーー 白 の ボー ナス …G6.5 点 


s 全 谷合 上 | 





Be 















わっ た と ころ 台 計 得 上 えよ う ! < くろ 。。 て ん た いし ろ て ん 
白 の 得点 口 14 店 一 2 直 +6.5 言 =18.5 門 日 の 勝ち で す ! 
① 碁 石 は 、 線 と 線 が 交差 し た と ころ ( 点 ) に お く ・・・・・・・・・・・・・・・・ 3 ペー ジ 
| @ 黒 石 の 人 か ら 先 に 、 黒 白 交 互 に 骨 の 上 へ 碁石 を お いて いく ・・・・・・・・・・ 4 ペー ジ 
| ⑧ 相 手 の 石 の まわ り を 全て 自分 の 石 で 囲む と 、 相 手 の 石 を 取る こと が で きる ・・・ 3 ペー ジ 
| 自分 の 石 の まわ り が 全て 囲ま れる と ころ に は 石 を お け な い 人 4 ペー ジ 「 
⑧ 石 を お け な い と ころ で も 、 相 手 の 石 を 取れ る な ら お ける ・・・・・・・・・・・ 4 ペー ジ ] 
⑥「 コ ウ 」 は 、 す ぐ あ と の 須 番 で 相手 の 石 を 取り 返せ な い ・・・・・・・・・・・・ 16 ペー ジ ! 
| の 陣地 の 境界 線 を 作っ て 、 お 互い が バス を し た ら ゲ ー ム 終了 ・・・・・・・・・・ 14 ペー ジ 
⑧ 合 計 得点 の 多い 人 が 勝ち (点数 の 数 え 方 )・・・・・・・・・・・・・・・・・ 15、24 ペー ジ 


ひろ じゅ うさ ん ろ ば ん じゅ うき ゅ うろ 


囲碁 は 、 も っ と 広い 盤面 で 遊ぶ こと が で きま す 。 一 般 的 に は 、 九 路盤 より 広い 盤面 と し て 十 三 路盤 ・ 十 九 路 盤 な ど が 
販売 され て いま す 。 盤 面 が 広く な る ほど 難し く な り ます が 、 そ の 分 も っ と 面白 く な っ て いき ます 。 

まず は この 「 ド ラ え も ん は じ め て の 将棋 & 九 路 囲碁 DX20」 を 楽し ん で くだ さい 。 

この ゲー ム で 「 九 路 囲 碁 ] を マス ター し た ら 、 よ り 広 い 面 に チャ レン ジ し て み ま し ょ う ! 24 


で 2 


| 月 嘆 紹  。 目 分 の リバ ー シ コ マ で 、 相 手 の リ バー シコ マ を は さん で ひっ くり 返し 、 
ゲ ー ム の 内 容 。 揚 あ さい し ゅ う て き 


最終 的 に 自分 の 色 の 枚数 の 多い ほう が 勝ち と な る ゲー ム で す 。 





用 意 す る も の ゲー ム 台 、 リ バー シシ ー ト 、 リ バー シコ マ ( 基 石 )64 個 
じゅ ん び 
ゲー ム の 準備 


① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に リバ ー シ シ ー ト を お きま す 。 

⑧④ リ パー シコ マ ( 以 下 、 コ マ ) を 32 個 ずつ に わけ 、 ど ちら が 白 コ マ に な る か 決め ます 。 
白 コ マ に な っ た 人 は コマ を お く と き に 、 か な ら ず 白色 を 上 に し て お きま す 。 
も う 1 人 は 黒 コ マ に な り 、 同 じ よ うに コマ を お く と き は 、 か な ら ず 黒色 を 上 に し て 
お きま す 。 

ゲー ムシ ー ト の 中 央 の 4 マス に コマ を 並べ ます 。( 図 ①) 

④ ジ ャ ン ケ ン な ど で 順 番 を 決め ます 。 

ゲー ム の スタ ー ト 

①1 番 の 人 か ら 自 分 の コマ を 1 枚 お きま す 。 

コマ を お ける 場所 は 、 相 手 の コマ を 自分 の コマ で は さめ る と ころ で す 。 は さ お の は 
タテ 、 ヨ コ 、 ナ ナメ の いずれ か で す 。 白 コマ を 先 に お く 場 合 、 矢 印 の 4 ヶ所 が お く こ と 
が で きる マス で す 。 他 の マス に 白 コ マ を お く こ と は で きま せん 。( 図 ④) 

コマ を お いて 相手 の コマ を は さん だ ら 、 は さん だ 相手 の コマ を ひっ くり 返し ます 。 
コマ は 、 つ な が っ て 並ん で いれ ば 全て は さ お むこ と が で きま す 。 
また 、1 枚 の コマ を お く こ と で 、 タ テ 、 ヨ コ 、 ナ ナメ の いずれ か 
で 相手 の コマ を は さめ た ら 、 は さん だ 相手 の コマ は 全部 ひっ 
くり 返し ます 。( 図 ③) 

④ ど うし て も 相手 の コマ を は さめ な いと き は 、「 パ ス 」 と いっ て 、 
コマ を お か ず に 相手 に 順番 が うつ り ます 。 

※「 パ バス 」 が 続い て 、 相 手 の コ マ が 足り な く な っ た と き は 、 自 分 の 
コマ を 相手 に わた さ な け れ ば な り ま せん 。 

※ 相 手 の コ マ を は さめ る と き は 、「 パ ス 」 を する こと は で きま せん 。 

⑥2 人 と も コマ が な く な る か 、2 人 と も [バス 」 と な っ た ら 、 ゲ ー ム は 終わ り で す 。 
ゲー ムシ ー ト 上 の 自分 の コマ を 数 えて 、 多 い ほ う が 勝 ちと な り ます 。 


か 還っ 
勝つ た め の コ ツ 
〇 は 勝つ た め に 一 番 必要 な 場所 で す 。 〇 は その 次 に いい 場所 、 口 は 3 番目 に 
いい 場所 で す 。 逆 に X は 悪い 場所 、 へ は その 次 に 悪い 場所 で す 。( 図 ④) 
な る べく 自分 は つや 〇 に 、 相 手 に は X や へ に お か せる よう 、 工 夫 し て み ま し ょ う 。 


の 















じゅ ん び お コー 
準備 が 終わ っ た ら 、 


し ょ う ぎ 


じょう きゅう へ ん ふた り 


の フォ ー メ ーション 村人 ___E70 


将棋 に は 玉 ( 王 ) を 守る た め に 、 開 始 時 に 作る [囲い 」 が あり ます 。 





な い よう 


ゲー ム の 内 容 自由 に 較 い (フォ ー メ ーション ) を 組ん だ 状態 か ら 始 め られ る 将 杏 で す 。 
用 意 す る も の : ゲー ム 台 、 拘 根 シー ト 、 特 根 コ マ 40 枚 
ゲー ム の 準備 | 5. 表 2 表 が が 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に 笠 根 シ ー ト を お きま す 。 
⑨81 ペ ー ジ の 「 笠 根 」 と 同じ く 、 それ ぞ れ の 人 は 、 次 の 将棋 コマ を 昌 
用 し ます 9 te aa 0 
歩 氏 枚 角 行 1 枚 飛車 1 枚 金 和 2 枚 銀 和 ら 枚 地 
理 車 ら 枚 桂馬 枚 玉 将 また は 王将 1 枚 
自分 の 陣地 に 、 将 棋 コ マ を 好き な よう に 並べ ます 。 
手持 ちの 将棋 コマ は すべ て 並べ て くだ さい 。 手 ゴマ と し て 
残し て お く こ と は で きま せん 。 明 
④ お 互い コマ を 並べ 終わ っ た ら 、 ジ ャ ン ケ ン な ど で 先 手 を 決め て の - 
ゲー ム を は じ め ま す 。 人 





し ょ う は い 
ゲー ム ス タ ー ト と 勝敗 
準 人 6 普通 の 将棋 と 同じ ルー ル で 遊び ます 。 
交互 に コマ を 動か し て いき 、 ど ちら か が 王手 を し て 、 も う 一 方 が 
その 王手 を 防げ な く な る と 勝ち と な り ま す 。 





_ 図 の 配置 は 一 例 で す 。 
自分 の オリ ジ ナ ル の フォ ー メ ーション を 
考え て みよ う ! 


勝つ た め の コ ツ 


有名 な [囲い 」 な ど を 参考 に し て 、 玉 料 、 王 将 の 守り を し っ か り と 固め よう !( 図 ) 





ず ゆう めい か こ れい 
図 の ②: 有 名 な 囲い の 例 








あな ぐま か こ ぐら か こ 


交 熊 囲い 矢倉 囲い 





じょう きゅう へ ん 


(上 級 編 ) ・2 人 用 





: sss を 証 ル ルナ つ ドー 


- ゲー ム の 内 容 

相手 の コマ を と び こ せ た ら 、 そ の コマ を と っ て し まう こと が で きま す 。 

ちょ っ と 頭 を 使い ます が 、 世 界 中 で プレ イ さ れ て いる お も し ろ い ゲー ム で す 。 
相手 の コマ を 全部 と っ て し まう か 、 動 け な く すれ ば 勝ち で す 。 


ず みどり いろ 


図 ① 緑色 の マス 


用意 する も の リバ パー シシ ー ト 、 慕 右 ら 4 個 、 将 根 コ マ 「 歩 」18 枚 
じゅ ん び 
”。 ゲー ム の 準備 と スタ ー ト ぶ 


① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に リバ ー シ シ ー ト を お きま す 。 ーー 

@ 自 分 の 色 を 決め て 、 図 の よう に コマ を 15 枚 ずつ 黄 緑 色 の マス に 並べ ます (濃い 緑色 の 
マス に は 、 コ マ は お きま せん 。) 

③④ ジャ ン ケ ン な ど で 眼 番 を 決め ます 。 1 番 の 人 か ら 自分 の コマ を 1 つ 動 か し ます 。 

④ コ マ は 緑色 の マス か ら 緑 色 の マス へ 、 ナナ メ 前 に 1 マス だ け 動 か すこ と が で きま す 。 
この と き 、 ナ ナメ 前 に 相手 の コマ が 1 つ だ け あ れ ば 、 そ れ を と び こ し て 、 そ の コマ を 
取り ます 。 と び こ し た 所 の ナナ メ 前 に 、 ま た 相手 の コマ が 1 つ だ け あ れ ば その コマ も 
と び こ し て 、 取っ て し まい ます 。 こ うし て 、 と び こ えら れる コマ が つづ いて いれ ば 、 い くつ 
で も と び こ し だ 。 相手 の コマ を 取り ます 。 ( 図 ⑧) 
と っ た 相手 の コマ は 、 ゲー ム 台 か ら 外 し ます 。 

コマ は 、 ナナ メ 後 ろ に 動い た り 、 シー ト の 外 に と び だ すこ と は で きま せん 。 
た だ し 、 相手 側 の 端 まで 進ん だ コマ は 、 王様 コマ と な っ て 、 その 次 の 番 か ら 、 ナナ メ 後 ろ に 
進ん だ り 、 と び こ えた りす る こと が で きま す 。 王様 コマ に な っ た と き は 、 黒 は 将棋 駒の 
「 歩 」、 白 は 「 と 」 と 入れ 替え て 、 ほか の コマ と 区 別 し ま す ( 図 の 上 )。 
王様 コマ は 何 個 で も な る こと が で きま す 。 王様 コマ に な っ て も 、 相 手 の コ マ に と び こ さ 
れる と 、 相手 に 取ら れ て し まい ます 。 

⑯ 相 手 の コ マ が ら 個 以上 並ん で いる 場合 き は 、 と び こ える こと は で きま せん 。 
また 、 自 分 の コマ を と び こ える こと も で きま せん ( 図 ① の 下 )。 

⑦ 相 手 の コ マ を 取れ る と き は 、 か な ら ず 、 その コマ を 取ら な けれ ば な り ま せん 。 

⑥⑧ 相 手 の コマ を 全部 取っ て し まう か 、 動 け な く すれ ば 勝ち と な り ま す 。 








人 は この 8 っ の 自 コ マ を 
取る こと が で きま す 。 


特 横 コマ の 「 歩 ](「 と 」) に 
替え て 、 王様 コマ に する 。 





勝つ た め の コ ツ 


「 取 れる コマ が ある と き は 、 取ら れ な けれ ば いけ 
な い 」 と いう ルー ル を 利用 し ます 。 1 つの コマ を 
ぎ せ い に し て 、 相手 の コマ を それ 以上 取れ る 
よう に する の で す 。 図 の は その 例 で す 。⑯ の 黒 の 
コマ を 矢印 の マス に 移動 させ る と 、 相手 ( 自 の 


較 〇 較 〇 男 〇 


@| |@| |@ 


コマ ) は 、 の の コマ な を 取ら な けれ ば な り ませ ん 。 
そこ で 図 ⑥ の よう に 、 相 手 の コマ を 2 個 取っ て し 
まう こと が で きま す 。 





al は も co ( 潤 ).2 入 4 人 


な い よう りゅう お う 龍馬 じ ん コ こ 1 あい て コ と * 】 
名 ゲー ー ム の 内 容 ご FPW 夫 局 を 目 分 マ に し 、 相 手 の コ マ を 取る ゲー ム で す 
最後 に 茅 っ た 人 が 勝ち で す 


\ 圭 ゆ うろ 


- 用 意 す る も の ゲー ム 匠 泌 剛 其 ツー ト 、 笠 刷 コ マ (区 車 析 、 骨 ら 析 )、 生 


い ) ゲー ム の 準備 か 


① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に 九 路 囲 碁 シ ー ト を お きま す 。 
④ ジ ャ ン ケ ン で 順番 を 決め 、1 番 に な っ た 人 か ら 順 番 に 飛車 、 も し く は 角 行 
か ら 一 つ を 選び ます 。 還 還 旨 
③1 番 の 人 か ら 順に 座る 場所 を 決め 、 自分 の 前 の スタ ー ト 地点 ( 図 ) に 
コマ を 「 成 っ た 状態 で プ 」 お きま す 。 つ まり 「 龍 王 」 ま た は [龍馬 」 が 自分 の 
コマ に な り ま す 。 
④ 全 員 が コマ を スタ ー ト 位置 に お いた ら 、1 番 の 人 か ら ゲ ー ム を 始め ます 。 
し ょ う は い 
。 ゲー ム ス タ ー ト と 勝敗 公 
① 1 番 の 人 は 、 自分 の コマ が ほか の コマ に と られ な い 位置 に 動か し ます 。 自分 の 
コマ の 動か し 方 は 「 特 根 」 の 「 遂 王 」「 詞 馬 の コマ の 動き と 一 - 緒 で す 。 
動か し た ら 、 自分 の コマ が いた と ころ に 、 暮 石 を 黒 の 面 を 上 に し て お き 
ます ( 図 6)。 ーー _ 
② 2 番 の 人 も 、 自分 の 駒 が ほか の 欄 王 ・ 角 馬 に と られ な い 位 置 に 動か し ます 。 
この 時 、 黒 い 暮 石 が お か れ た マス に は 、 止ま る こと は で きま せん 。 ま た 、 黒 い 
碁石 の 上 を 通 財 で きま す が 、 他 の 人 の コマ の 上 は 通過 で きま せん 。 ( 較 @) 
③ こ の よう に し て 、 3 番 以 降 の 人 も 自分 の 順番 の と き に 「 コ マ を 動か し て 、 
碁石 を お く 」 を お こない ます 。 
④ 自分 の コマ が 他 の 人 に 取ら れ た ら 負 け で す 。 
※ 動 か せる と ころ が ある と き は 、 必 ず 動 が さ な けれ ば な り ま せん 。 こ の た め 、 
動か せる と ころ が 他 の 人 に 取ら れる と わか っ て いて も 、 必ず 動か し て くだ さい 。 
⑮ 動か せる と ころ が 無い と き は 、 バ ス を し て くだ さい 。 
※ 動 か せな く て も 負け に は な り ませ ん 。 
⑯ 衣 面 上 に コマ が 1 つ だ け に な っ た ら 、 その 人 の 勝ち で す 。 すべ て の コマ が 動く 
こと が で き な く な っ た 場合 は 、 そ の 時 点 で 残っ て いる 全員 が 勝ち と な り 、 
ゲー ム 終 了 で す 。 
※ た だ し 、 負 けた 人 が いな いと き は 、 引 き 分 け と な り ま す 。 


se ニル 「 am ( 導 紀 ).2 則 
の 





2 シー ト oc の 人 軒 に 
自分 の コマ (@ 遂 王 も し く は 欄 馬 ) を お きま す 。 
※ ら 3 人 で プレ イ する と き は 、 図 の 4 か 所 の うち 、 
好き な 位置 に コマ を お いて くだ さい 。 





自分 の コマ を 動か し た ら 、 動 か す 前 に 
ば し ょ で いし くろ 
コマ が あっ た 場所 に 甚 石 の 県 を お きま す 。 





革 生 の ある と ころ に は 止ま れ ま せん 。 
暮 石 の 上 を 通 財 する こと は で きま す 。 
他 の 人 の コマ の 上 は 通過 で きま せん 。 





交互 に 碁石 を お いて いき 、 
6 細 還 且 9 Ln 放 bcks ゲ ー ム で す 。 
だ い きゅう ろ い ご ご いし こ 
(用意 する も の ゲーム 台 、 九 路 園 其 シ ー ト 、 暮 石 78 個 





④ 将 棋 コ マ ( 王 、 飛 、 角 、 金 、 銀 、 桂 、 香 ) 7 枚 の うち 
好き な 将 横 コ マス 枚 を 取り 、 相 手 に 見 えな いよ う 
に ゲー ム 台 の 下 に 、 左 か ら 右 へ 、 位 の 低い コマ か 
ら 順番 に 並べ ます 。( 図 @) 
この と き 、 ど の 将棋 コマ を 選ん だ の か は 、 の び 太 
チー ム に は わか ら な いよ うに し ます 。 


9 証 ゲー ム の スタ ー ト 回 還 還 還 間 間 押 押 


じゅ ん び 
2 ゲー ム の 準備 に 図 ① 
① ゲ ー ム 台 を お き き 、 そ の 上 に 九 路 囲 著 シ ー ト を お きま す 。 
@ 著 石 (以下 、 石 ) を ひと まとめ に し て 、 ゲー 台 の 前 に お きま す 。 
石 を お く と き は 、 こ の 山 か ら ひ と つ す ずつ 取 り ます 。 
③ プ レイ ヤー は ゲー ム 台 3 の 前 に 2 人 並 ん で 座り ます 。( 図 ①) 
④ ジ ャ ン ケ ン な ど で 順 番 を 決め ます 。 先 手 は 黒色 の 石 、 後 手 は 白色 の 石 と な り ます 。 











ゲーム の スタ ー ト ① の び 太 チ ー ム は 、 ド ラ え も ん チー ム の 並べ た 本 Pd まつ こち 

① 先 手 の 一 手 目 は 、 ゲー ムシ ー ト の 一 番 下 の 、 線 と 線 が 交差 し た 点 に お きま す 。 桂 棋 コ マ を 予想 し て 、 ゲー ムシ ー ト ト の 一 回 戦 の コ 語 ーー 
一 番 下 の 点 で あれ は 、 どこ に お いて も か まい ませ ん 。( 図 6) ーー ! 位置 に 碁石 4 個 を 白色 を 上 に し て お きま す 。( 図 ③) mn 

@ 後 手 の 一手 目 は ゲー ムシ ー ト の 一 番 下 か 、 ま た は 一 手 目 の 石 の すぐ 上 の 点 に お きま す 。( 図 ③) 


石 の 下 の 点 が あく よう に 石 を お いて は いけ ませ ん 。( 図 ④) 
③ 交 互 に 石 を お いて いき 、 最 初 に タテ ・ ヨ コ ・ ナ ナメ の どれ か に 自分 の 石 を 4 コ 連 続 し て 並べ た 人 が 勝ち で す 。( 図 ⑤) 
※ す べ て の 石 を お いて も 勝敗 が つか な いと き は 、 引 き 分 け と な り ま す 。 


1 
あけ る の は 





モー 人 計時 





いち ば ん し た 


一 番 下 の 点 に お きま す 文 一 番 下 か 、 す で に お いて 文 交 互 に 、 下 か ら 詰め る よう 文 先 に 石 を 4 コ 並 べた 人 の 勝ち の 0 は スチ ー ム Ro 議 細 時 身 全 と 、 0 
ある 石 の 上 の 点 に お きま す に 石 を お いて いき ます ドラ えも ん チー ム が どの 将棋 コマ を 並べ た チー ム の 並べ た 将棋 コマ を 、 何 回 戦 で 当て た 
か を 推測 し 、 二 回 戦 の 位置 に 暮 石 を 日 色 を 上 か を 覚え て お きま す 。( 図 ⑥) 


ee に し て 並べ ます 。( 図 ⑥) ※ 七 回 戦 で も 当て られ な か っ た 場合 は 、、 そ こ で 
(上 級 編 ) ・2 人 用 終了 と な り ま す 。 


相手 が 並べ た 特 棋 コ マ 枚 を 、 早い 回 数 で 全て 当て る こと が で きれ ば 
勝ち と な る 推理 ゲー ム で す 。 | 


だ い 。 めい た ん て いす い り 


ゲー ム 台 、 名 探偵 推理 ゲー ムシ ー ト 、 | 


寺 ん ぎん けい きょう か 


将棋 コマ ( 王 、 飛 、 角 、 例 、 銀 、 桂 、 香 ) 各 1 枚 、 碁 石 5B 個 





還 ga じゅ ん び 
: 交 = ヨコ ゲー ム の 準備 に 、 7 EE 人 SS や ここ 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に 名 探偵 推理 ゲー ムシ ー ト を お きま す 。 
⑨⑥ ジ ャ ン ケ ン な ど で どちら が 問題 を 出す 人 (ドラ えも ん チー ム ) に な る か 
決め ます 。 も う 一 人 の 方 は 問題 に 答え る 人 (の び 太 チー ム ) と な り ま す 。 
③ 碁 石 を ひと まとめ に し て 、 ゲ ー ム 台 の 横 に お きま す 。( 図 ①) 





⑥ の び 太 チー ム と ドラ えも ん チー ム を 交代 し て 、 


同じ よう に 好き な 将棋 コ マ を 4 枚 取り 、①④ を 行い ます 。 





④ で 選ん だ 将棋 コマ ーー 一 下 





Me で きる だ け 早 い 回 戦 で 当て る こと が で きた 人 の 了 勝ち で す 。 
の ) aaa 
| 





